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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION DE PERSONAS ADULTAS
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Este curso quedara regulado por la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, el Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato, el Decreto 103/2023 de 9
de mayo que establece la ordenacién del curriculo de bachillerato en Andalucia y la Orden de 30 de mayo de 2023
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

CONTEXTUALIZACION - CENTRO

El Centro se encuentra ubicado en la ciudad costera de Marbella (con una poblacién aproximada de 130.000
habitantes y con buenas infraestructuras de comunicacién tanto con la capital de provincia como con el resto de
poblaciones cercanas). En su ambito de centros adscritos, cuenta con tres colegios de Educacion Primaria: Ntra.
Sra. Del Carmen, Federico Garcia Lorca y Xarblanca que proporcionan dos lineas de secundaria, aunque por
necesidades de escolarizacién se cred, durante el curso 2008-09, una linea mas y en la actualidad cuenta con tres.
La amplia oferta formativa determina también la existencia de un nutrido grupo de alumnos y alumnas procedentes
de urbanizaciones y localidades del entorno.

El centro cuenta con transporte escolar para el alumnado procedente de las urbanizaciones del Este de la poblacién
Esta localizado en el centro de la ciudad, rodeado de edificios. Buena comunicacion, aunque el acceso directo es
dificultoso.

Estado general:

Parte del edificio se encuentra en estado original (afios 60). Se ha hecho reformas sucesivas.

El nGmero de alumnos matriculados esté en torno a los 1480 e incluye 42 nacionalidades.

Tiene ensefianza diurna y nocturna:

Diurna: de E.S.O. (1° a 4°) /Bachilleratos Ciencias de la Naturaleza y la Salud, Humanidades y Ciencias Sociales,
Ciencias y Tecnologia, Artes/FPB ler y 2° curso/Ciclo Formativo GM de Gestién Administrativa/Ciclo Formativo de
GS de Administracion y Finanzas/Ciclo Formativo de GS de Secretariado.

Nocturna: S.A.(lery 2° Ciclo Presencial y Semipresencial)/Bachillerato Presencial Ciencias de la Naturaleza y de la
Salud, Humanidades y Ciencias Sociales, Artes/Bachillerato Semipresencial Humanidades y Ciencias Sociales/Ciclo
Formativo GM de Gestion Administrativa/Ciclo Formativo de GS de Administracién y Humanidades y Ciencias
Sociales/Ciclo Formativo GM de Gestién Administrativa/Ciclo Formativo de GS de Administracion y Finanzas/Curso
de preparacién para las pruebas de acceso a Ciclos Formativos.

Del andlisis de los datos familiares extraidos de los impresos de matricula del alumnado del Centro, podemos
deducir:

- Un 52% de padres y madres del alumnado poseen estudios primarios.

- Un 35% cursaron estudios medios.

- Un 13% posee titulacién universitaria.

La dedicacion profesional de la mayoria de las familias se lleva a cabo dentro del sector servicios, completdndose
con trabajos del ambito de las profesiones liberales y el funcionariado.

La ciudad cuenta con una actividad cultural viva (exposiciones, Museo Nacional del Grabado, Museo Cortijo de
Miraflores, Hospital de San Juan de Dios conferencias, lecturas, conciertos, cine club en el propio Instituto) aunque
la participacion ciudadana es minoritaria.

CONTEXTUALIZACION - PLANES Y PROGRAMAS

El departamento colaborara y contribuird al desarrollo de los siguientes planes y proyectos del Centro: Teatro, a
través de la participacion de los alumnos del bachillerato de personas adultas y de la profesora en el montaje de las
obras que se representaran con motivo del dia de la mujer el 8 de marzo; con el Plan de Igualdad y con la Revista
GreenRiver.

CONTEXTUALIZACION - TIPO DE ALUMNADO

El alumnado de de la Educacion para Personas Adultas en el curso 2023 - 2024 esta compuesto por estudiantes
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gue han cursado el Bachillerato en la modalidad del diurno y abandonaron, por alumnos que consiguieron el titulo
de la ESO en la ensefianza de personas adultas y, una parte, por alumnos que han vuelto a estudiar después de
varios afios. Un gran porcentaje de ellos compaginan los estudios con algun tipo de trabajo o tienen
responsabilidades familiares.

PLAN DE CENTRO( Planes y Programas)

El departamento colaborara y contribuira al desarrollo de los siguientes planes y proyectos del Centro: 1) ERASMUS
+, 2) Aula de Auto emprendimiento. 3) Plan de Igualdad. 4) Proyecto Lingiistico de centro. 5) Proyecto de
Coeducacion. 6) Proyecto Aldea. 7) Programa Escuela Espacio de Paz. 8) Programa Forma Joven. 9) Aula de
Jaque.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 25 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece
la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, «2. En el marco
de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la
organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes desarrollaran y concretaran, en su caso, el
curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas
especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De
conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en
el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones pedagodgicas, programas educativos,
planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o ampliacion del calendario escolar o del horario
lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria competente en
materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en
ningun caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la
Administracion educativa.».

Los departamentos de coordinacion didactica concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica
segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, mediante
la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de evaluacién, de la adecuacion de los saberes
basicos y de su vinculacién con dichos criterios de evaluacion, asi como el establecimiento de situaciones de
aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los
principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023, de 9 de mayo.»

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

3. Organizacion del equipo de ciclo:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decretol 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinaciéon didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

En este curso académico 2023/2024, el Departamento de Matematicas queda integrado por:

Ma José Alarcon Lopez (jefa de departamento), Mario Alvarez Guardia, Silvia Morilla Guirado, Luis Felipe Serrano
Garcia, Paloma Rosa Invernén, Alfredo Mufioz Aguilera, Eugenio Lorente Moreno, Antonio navas Herrera.

El reparto de asignaturas que imparte el departamento queda de la siguiente manera:

DIURNO:

1° de ESO A- Alfredo Mufioz Aguilera / Eugenio Lorente Moreno.
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1° de ESO B- Alfredo Mufioz Aguilera / Eugenio Lorente Moreno.

1° de ESO C- Alfredo Mufioz Aguilera

2° de ESO A- Paloma Rosa Invernén / Antonio Navas Herrera.

2° de ESO B- Alfredo Mufioz Aguilera + Atencion educativa/ Antonio Navas Herrera.

2° de ESO C- Mario Alvarez Guardia/ Paloma Rosa Invernon.

3° ESO A - Luis Felipe Serrano Garcia.

3° ESO B - Eugenio Lorente Moreno/ 3° ESO B Diversificacion- Luis Felipe Serrano Garcia.
3° ESO C - Eugenio Lorente Moreno.

4° ESO A (OPCION B, ACADEMICAS)- Paloma Rosa Invernon.

4° ESO B (OPCION B, ACADEMICAS) - Paloma Rosa Invernon.

4° ESO C (OPCION C, APLICADAS) - Luis Felipe Serrano Garcia.

2°FPB ¢, Antonio Navas Herrera.

1° BACH C (CIENCIAS) - Antonio Navas Herrera.

2° BACH B (CIENCIAS) (SALUD) - Mario Alvarez Guardia.

2° BACH C (CIENCIAS TECNOLOGICO)- Mario Alvarez Guardia/ (CCSS)- M2 José Alarcon Lopez.
1° BACH D (CCSS) - M2 José Alarcén Lopez.

1° BACH E (CCSS) - M2 José Alarcén Lépez.

2° BACH D (CCSS) - M2 José Alarcén Lopez.

2° BACH E (CCSS) - M2 José Alarcon Lépez.

NOCTURNO

1° BACH F (CIENCIAS) - Silvia Morilla Guirado.
1° BACH G (CCSS) - Silvia Morilla Guirado.

2° BACH F (CIENCIAS) - Silvia Morilla Guirado.
2° BACH G (CCSS) - Silvia Morilla Guirado.

SEMIPRESENCIAL
1° BACH H (CCSS) - Luis Felipe Serrano Garcia.
2° BACH G (CCSS) - Silvia Morilla Guirado.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedaadaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva,
permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas de apoyo educativo.
f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a las
distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
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ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en desarrollo de lo
dispuesto en el articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, la evaluacién del aprendizaje del alumnado
sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del
curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales
se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada del proceso de
aprendizaje y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada ambito. Para ello, empleara
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con
las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencién a
la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacién entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 1° Bach.Pers.Adul. (Pres.) (Ciencias y Tecnologia)

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante el primer mes de curso y ha servido para conocer y valorar los
conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de cada grupo, tomando esta informacion
como punto de partida para la planificaciéon y desarrollo de las situaciones de aprendizaje que se van a trabajar a lo
largo del curso.

Se trata de una evaluacion de caracter competencial, basada en la observacion, teniendo en cuenta como referente
las competencias especificas de la materia y contrastdndola con los descriptores operativos del Perfil competencial
y el Perfil de salida.

En la modalidad de Bachillerato de personas adultas las materias no se consideran pendientes, sino que cada
estudiante se matricula de las que considera oportuno. No obstante, en el caso de Matematicas y Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales se establece la dependencia de que, para superar la de 2° Bachillerato es
necesario tener superada la de 1° Bachillerato.

Los alumnos que cursan las materias de 1° y 2° de Bachillerato simultdneamente son son evaluados
independientemente en ambos cursos. En esta situacion se encuentran cuatro alumnos: dos en la materia de
Matematicas Il con Matematicas | y dos en Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il con Matematicas
aplicadas a las Ciencias Sociales I.

En el grupo tenemos un alumno que no habla espafiol y que procede de otro sistema educativo, varios que trabajan
y asisten muy irregularmente a clase y otros muy motivados; materiales y actividades diversos, trabajo autbnomo
para algunos y con apoyo para otros y la tutoria entre iguales son las medidas que se proponen tras la evaluacién
inicial

2. Principios Pedagogicos:
El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral.
El eje fundamental de la asignatura se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacién,
las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico, la historia de las matematicas y la utilizacién de
medios tecnolégicos.
La resolucién de problemas constituye en si misma la esencia del aprendizaje que ha de estar presente en todo el
temario de esta materia.
Abordaremos situaciones relacionadas con los nlcleos de problemas que se estudian en otras materias del
Bachillerato Ciencias. Para aprender de y con la historia de las Matematicas, el conocimiento de la génesis y
evolucién de los diversos conceptos facilita el entendimiento de los mismos y, sobre todo, pone de manifiesto los
objetivos con los que fueron desarrollados y la presencia que las mateméaticas tienen en la cultura de nuestra
sociedad. Las tecnologias de la informacién y la comunicacion brindan hoy recursos de facil acceso, localizaciéon y
reproduccién para introducir en el aula los grandes momentos de los descubrimientos matematicos y los conceptos
y destrezas que se pretende que el alumnado aprenda.

Somos conscientes de la relatividad inherente al conocimiento y del hecho de que, a la larga, proporcionar al
alumnado una visién adecuada de cémo la matematica contribuye y aumenta el conocimiento es mas valioso que
la mera adquisicion del mismo.

En la observacién de la evolucién histérica de un concepto o una técnica, los alumnos y alumnas encontraran que
las matematicas no son fijas y definitivas y descubrirdn su contribucion al desarrollo social y humano, que, a lo
largo de la historia, ayuda a resolver problemas y a desarrollar aspectos de los mas diversos ambitos del
conocimiento, lo que le otorga un valor cultural e interdisciplinar.

Respecto a la modelizacion, aprovecharemos el sentido practico que ofrece, que aumenta claramente la motivacién
del alumnado hacia esta materia, ofreciendo un nuevo caracter formativo de la misma y fomentando el gusto por
ella. La construccién de modelos es de dificil compresidon para quienes no tienen suficientes conocimientos
matematicos, tecnolégicos y fisicos, pero la construccion de modelos sencillos es Util en algunos contextos, pues
refuerza la practica de resolucién de problemas del alumnado con componente creativa, la aplicacién de diversas
estrategias, calculos, elementos imprescindibles para un futuro usuario de las matematicas y para su futuro
profesional.
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PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Se fomentaran el uso de las herramientas TIC diversas. El curso podra seguirse a través de los materiales y
recursos que se publican en la Plataforma Moodle y que se ajusta al Disefio Universal de Actividades. Se
fomentaran el uso de aplicaciones interactivas de construccion matematica como GeoGebra y el uso de otras
herramientas como hojas de célculo y calculadora cientifica.

El hecho de que el saber matematico es un legado de nuestra sociedad a las generaciones actuales sera integrado
en el disefio de las diversas actividades a través de lecturas, videos y actividades de Role-Playing

: InfProDidLomLoe_2023

La superacion de las dificultades y la valoracién del trabajo en equipo también estaran muy presente en las
dinamicas de trabajo en clase para que la programacion de la materia se ajuste al tipo de alumnado que la cursa.

Ref.Doc.

La motivacién y el gusto por el quehacer matemético sera incentivado a través de los distintos tipos y niveles de
dificultad de las actividades que seran graduados de acuerdo a las necesidades de los estudiantes del grupo.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
Las lineas metodoldgicas tendréan la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboraciéon y de trabajo en
equipo.
Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.
Se empleardn metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por estudios de casos o centros de interés, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.
Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.
La situaciones de aprendizaje seran enfocadas para fomentar las competencias relacionadas con la motivacion, la
seguridad en si mismos, el trabajo cooperativo y el gusto por el quehacer matematico, por ello, estaran disefiada
para que en un tipo de producto final, cada estudiante pueda fomentar su creatividad a la vez que desarrolla sus
competencias.

Cébd.Centro: 29700126

3.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION
A continuacion se detalla la distribucion de saberes basicos y criterios de evaluacion por unidad didactica.
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UNIDAD DIDACTICA - La recta real

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar (suma, producto, cociente, potencia, radicacién y logaritmo) con ndmeros
reales y complejos: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos
mas complicados.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo procedimiento utilizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

MATE.1.A.2.1 Conjunto de ndmeros: ndmeros racionales e irracionales. Los numeros reales. Logaritmos
decimales y neperianos. Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que carecen de
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raices reales (ponerlo en ecuaciones).

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de sostenibilidad, de consumo
responsable, de equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

MATE.1.D.1. Patrones. Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulaciéon de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o problemas.
4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
,caso implementandolos en un sistema informatico.

UNIDAD DIDACTICA 2 - Ecuaciones e inecuaciones

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizaciéon y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas. Inecuaciones polinémicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones
lineales con tres incognitas. Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas y resolver sistemas
compatibles determinados e indeterminados. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

UNIDAD DIDACTICA 3 - Sistemas de ecuaciones y de inecuaciones

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizaciéon de situaciones en diversos contextos.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

MATE.1.D.3. lIgualdad y desigualdad. Ecuaciones polindbmicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas. Inecuaciones polindmicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones
lineales con tres incognitas. Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas y resolver sistemas
compatibles determinados e indeterminados. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.1.D.5.1 Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando herramientas o programas mas adecuados.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas
MATE.1.D.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento Idgico.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y problemas de forma guiada.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
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MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la
clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matemdticas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

MATE.1.D.4.1 Analisis, representacion grafica e interpretaciéon de relaciones mediante herramientas tecnol6gicas.
Concepto de funcién real de variables real: expresion analitica y grafica. Célculo grafico y analitico del dominio de
una funcion.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién.
MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigpnométricas y a trozos: comprension y comparacion. Estudio y
representacién gréafica de funciones polindbmicas y racionales a partir de sus propiedades globales y locales
obtenidas empleando las herramientas del andlisis matematico (limites y derivadas).

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos mateméaticos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas mateméaticas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica. Limite de
una funcién en un punto: célculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas (0/0, k/0, ¢, - ¢, 1¢).
Limites laterales. Limite de una funcion en el infinito: calculo grafico y analitico . Resolucion indeterminaciones
sencillas. Determinacion de las asintotas de una funcidn racional.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad. Estudio de la
continuidad de una funcién, incluyendo funciones definidas a trozos. Tipos de discontinuidades.

5.1 Manifestar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y

Pag.: 9 ded43



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cébd.Centro: 29700126

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Rio Verde

experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resoluciéon de problemas y tareas matematicas,
en equipos heterogéneos.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD DIDACTICA 6 - Derivadas y aplicaciones

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales, logaritmicas y trigonométricas.
Reglas de derivacién de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena. Aplicaciones de las
derivadas: ecuacién de la recta tangente a una curva en un punto de la misma; obtencién de extremos relativos e
intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcién. Célculo de derivadas sencillas por definicion.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

5.2 Resolver problemas en contextos mateméticos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matemdticas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva, la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesatrio.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MATE.1.F.3.2 Valoracion de la contribuciéon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.

UNIDAD DIDACTICA 7 - Trigonometria

MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. Razones trigonométricas de un
angulo cualquiera medido en grado s o en radianes. Demostracion de las identidades trigonométricas. Razones
trigonométricas del angulo suma, el angulo diferencia, el angulo doble y el &ngulo mitad. Célculo de las razones
trigonométricas de un angulo cualquiera empleando las principales férmulas trigonométricas. Aplicacion de las
razones trigonométricas, el teorema de los senos y el teorema del coseno en la resolucién de tridngulos y de
problemas geomeétricos de contexto real. Demostracion del teorema del seno y del coseno.
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2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

MATE.1.A.1.1 Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizaciéon y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. Médulo de un vector, coordenada de
un vector con respecto a una base, angulo entre dos vectores y proyeccién ortogonal

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.1.C.2. Localizacidn y sistemas de representacion.

No aparece con ningun criterio de evaluacién

MATE.1.C.3.4 Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

UNIDAD DIDACTICA 9 - Geometria en el plano

MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.

No tiene criterios asociados

MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinaciéon de sus
atributos. Manejo de triangulos, paralelogramos y otras figuras planas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.1.C.1.2 Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta en el espacio bidimensional. Estudio de la posicion relativa de
puntos y rectas en el plano. Lugares geométricos: ecuacion de la recta mediatriz. Estudio de la simetria en el
plano: punto simétrico respecto de otro punto y de una recta; recta simétrica respecto de otra recta. Aplicacion de
los nimeros complejos para la construccion de poligonos regulares.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

MATE.1.C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

No tiene asociados

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
5.1 Manifestar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccién de la mas adecuada en
funcién de la situacion a resolver.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.
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2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.1.C.3.2 Modelos mateméaticos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucion de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizaciéon y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccién y la demostracion de
teoremas.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemético a partir de la formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada.
MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

MATE.1.E.1.1 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribuciéon conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacioén: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion
y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.
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MATE.1.E.3. Inferencia. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

UNIDAD DIDACTICA 11¢, Probabilidad

MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.1.E.2.1 Experimentos aleatorios. Revisién del concepto de espacio muestral y del algebra de sucesos
(suceso complementario, union e interseccion de dos sucesos, leyes de Morgan). Estimacion de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

MATE.1.E.2.2 Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento. Célculo de la probabilidad del suceso
complementario y de la unién y la interseccién de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucion de
problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas
de Venn. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes.
Resolucién de problemas que requieran del empleo de estos teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

Cébd.Centro: 29700126

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

TEMPORALIZACION
PRIMER TRIMESTRE: UNIDADES 1, 2, 3,Y 4
SEGUNDO TRIMESTRE : UNIDADES 4,5,6 Y 7

TERCER TRIMESTRE: UNIDADES 8, 9,10 Y 11

4. Materiales y recursos:
Todo el material teérico del curso ha sido elaborado por la profesora que imparte la asignatura, exprofeso para
este curso, y adaptado cada afio a las caracteristicas del alumnado.
Las relaciones de ejercicios se basan, principalmente, en la necesidad de ir construyendo el aprendizaje
paulatinamente siempre bajo el punto de vista de la aplicacién de los conceptos
Lecturas de diversa procedencia que ofrezcan informacion complementaria sobre los temas tratados en cada
momento del curso.
Diversas paginas web, como:
- Geogebra.
- Youtube
La plataforma Moodle Centros se utilizard como vehiculo, tanto para que el profesor comparta los distintos
materiales, lecturas y cualquier tipo de informacion complementaria que se considere oportuna, asi como via
alternativa de comunicacion personal, discreta y privada con cada alumno en concreto, como para ofrecer otra
posibilidad al alumnado de plantear sus dudas y preguntas.

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10
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Ordenadores portéatiles que el centro tiene para que el profesorado se apoye en ellos en su aula de forma puntual.
Pizarra, tanto digital como convencional.

Asi mismo, se recomienda al alumnado que disponga de algun libro de texto del curso, de cualquier editorial, con
el fin de poder disponer de un texto de consulta.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion es un pilar fundamental en el sistema educativo, que esta presente en todo proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se trata de una herramienta que permite detectar obstaculos y dificultades con el fin de intervenir para
subsanarlos y actla sobre todos los componentes del proceso

Para la evaluacién del aprendizaje se utilizaran diferentes instrumentos:

- Pruebas escritas especificas.

- Trabajos y proyectos.

- Observacion.

Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en
las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o &mbito en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje. Seran evaluados todos ellos mediante media aritmética.

La evaluacién englobara cada una de las unidades tematicas que ofrecen el conjunto de saberes basicos que
conforman la materia: Andlisis, Algebra y Geometria y Probabilidad, y seran evaluadas como unidades auténomas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

CRITERIO PARA ESTABLECER LA CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA

Se realizard una MEDIA ARITMETICA DE LAS CALIFICACIONES ASIGNADAS A CADA UNO DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION A LO LARGO DEL CURSO y se establecera teniendo en cuenta la evolucion del
aprendizaje que las tendencias progresivas en las calificaciones de los criterios de evaluacion indiquen.

E cuanto a la calificacion de cada criterio de evaluacién, se llevard a cabo REALIZANDO UNA MEDIA
ARITMETICA DE LAS CALIFICACIONES correspondientes a las distintas actuaciones de evaluacion llevadas a
cabo para dicho criterio. Este procedimiento de calificacion seria apropiado para actuaciones de evaluacion que
impliquen actividades sucesivas y diferenciadas, relacionadas con el criterio evaluado.

Cébd.Centro: 29700126

5.1 EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

La programacion didactica se evaluard tras el andlisis de los resultados trimestrales y se debera responder a las 8
preguntas que se indican en la ¢Guia para el Asesoramiento sobre la elaboracion de Programaciones Didacticas
en Institutos de Educacion Secundaria Obligatoria¢,. Preguntas a las que responde:¢,

. ¢,Como se ha desarrollado la programacién?

. ¢,Se han conseguido los objetivos propuestos?

. ¢ Se ha cumplido con la temporalizacién?

. ¢ Se ha aplicado la metodologia apropiada?

. ¢ Los criterios y procedimientos de evaluacion han sido los pertinentes?

. ¢, Se han aplicado pautas DUA?

. ¢ Se ha adaptado la programacién a las caracteristicas del alumnado?

. ¢, Se han llevado a cabo las actividades previstas?

O~NOOUTDS WNPE

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10

6. Actividades complementarias y extraescolares:
Concurso de fotografia matematica organizado por el Departamento.

7. Atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
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8. Situaciones de aprendizaje:

- Biblioteca de dosis minimas

- Dosis minima de Matematicas - los nimeros nos hicieron como somos

- El péster de las funciones

9. Descriptores operativos:

: InfProDidLomLoe_2023

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Ref.Doc.
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Competencia clave: Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Fecha Generacién: 13/12/2023 20:21:10

Pag.: 15 de 43



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cébd.Centro: 29700126

Fecha Generacién: 13/12/2023 20:21:10

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Rio Verde

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistrico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
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el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.1.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su idoneidad.

MAT.1.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo
de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

MAT.1.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matemético.

MAT.1.6.Descubrir los vinculos de las mateméaticas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar conceptos, procedimientos e informacion mateméaticos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar las ideas mateméticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemético.

MAT.1.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

MAT.1.1.2. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién més apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica: MAT.1.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MAT.1.2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento y la argumentacién, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma guiada.

MAT.1.3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemaéticas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del @&mbito de la ciencia y la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un sistema informético.

Competencia especifica: MAT.1.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

MAT.1.5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas mateméticas y usando enfoques diferentes.

Competencia especifica: MAT.1.6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones
diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las mateméticas.

MAT.1.6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

MAT.1.7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utlidad para compartir
informacion.
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Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologiay el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.
Criterios de evaluacion:
MAT.1.8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
MAT.1.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion
con precision y rigor.

Competencia especifica: MAT.1.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matemaéticas.
Criterios de evaluacion:
MAT.1.9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los deméas y escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
1. Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

2. Estrategias para operar (suma, producto, cociente, potencia, radicacion y logaritmo) con nameros reales y complejos:
calculo mental o escrito en los casossencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

1. Conjunto de nimeros: nimeros racionales e irracionales. Los numeros reales. Logaritmos decimales y neperianos. Los
numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindbmicas que carecen de raices reales.

2. Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. Médulo de un vector, coordenada de un vector con respecto
a una base, angulo entre dos vectores y proyeccion ortogonal.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

1. Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera
medido en grados o en radianes. Demostracion de las identidades trigonométricas. Razones trigonométricas del angulo
suma, el angulo diferencia, el angulo doble y el &ngulo mitad. Célculo de las razones trigonométricas de un angulo cualquiera
empleando las principales formulas trigonomeétricas. Aplicacion de las razones trigonométricas, el teorema de los senos y el
teorema del coseno en la resolucién de triangulos y de problemas geométricos de contexto real. Demostracion del teorema
del seno y del coseno.

2. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
2. Cambio.

1. Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica. Limite de una funcién en un
punto: calculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas (0/0, k/0, ¢, - ¢, 1¢). Limites laterales. Limite de
una funcién en el infinito: calculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas. Determinacién de las
asintotas de una funcidn racional.

2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad. Estudio de la continuidad de una funcién,
incluyendo funciones definidas a trozos. Tipos de discontinuidades.

3. Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Derivacién de funciones
polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales, logaritmicas y trigonométricas. Reglas de derivacion de las operaciones
elementales con funciones y regla de la cadena. Aplicaciones de las derivadas: ecuacién de la recta tangente a una curva
en un punto de la misma; obtencién de extremos relativos e intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcién. Calculo
de derivadas sencillas por definicion.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones.
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1. Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus atributos. Manejo de
triangulos, paralelogramos y otras figuras planas.

2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coordenadas cartesianas.
Ecuaciones de la recta en el espacio bidimensional. Estudio de la posicion relativa de puntos y rectas en el plano. Lugares
geomeétricos: ecuacion de la recta mediatriz. Estudio de la simetria en el plano: punto simétrico respecto de otro punto y de
una recta; recta simétrica respecto de otra recta. Aplicacion de los niameros complejos para la construccion de poligonos
regulares.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
1. Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

2. Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a
resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el plano. Conexiones con
otras disciplinas y areas de interés.

3. Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccién y la demostracién de teoremas.

4. Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemaético.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
4. Relaciones y funciones.

1. Andlisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnolégicas. Concepto de funcion
real de variables real: expresion analitica y gréafica. Calculo gréfico y analitico del dominio de una funcién.

2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigopnométricas y a trozos: comprension y comparacion. Estudio y representacion gréafica de funciones
polinémicas y racionales a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis
matematico (limites y derivadas).

3. Algebra simbodlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.
5. Pensamiento computacional.

1. Formulacién, resoluciéon y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
herramientas o programas mas adecuados.

2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.
1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

3. lgualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas. Inecuaciones
polinémicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones lineales con tres incognitas. Método de
Gauss para identificar los tipos de sistemas y resolver sistemas compatibles determinados e indeterminados. Resolucion de
ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

E. Sentido estocéstico.
1. Organizacién y analisis de datos.

1. Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

2. Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

3. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacion lineal, predicciéon y valoracién de su
fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

4. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.

1. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del algebra de sucesos (suceso complementario,
unién e interseccion de dos sucesos, leyes de Morgan). Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
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2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en
combinacion con diferentes técnicas de recuento. Calculo de la probabilidad del suceso complementario y de la unién y la
interseccion de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucién de problemas que requieran del manejo de los axiomas
de laprobabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de Venn. Calculo de probabilidades en experimentos
compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Resolucion de problemas que requieran del empleo de estos
teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

3. Inferencia. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

2. Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en
el proceso.

2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Destrezas para desarrollar una comunicaciéon efectiva, la escucha activa, la formulacion de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

—| N — N
o B R B B N e e B T A S 44 A S S
8/3/6/6/5|5/6|6/6|8/5|5|5|5|38|38/3|6/5|3|3|8 (8|5 5|5 6|6 5| 5| 5|5|5|5|6|6(6|5
MAT.1.1
MAT.1.2
MAT.1.3
MAT.1.4
MAT.1.5
MAT.1.6
MAT.1.7
MAT.1.8
MAT.1.9 | |
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilinge.
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CONCRECION ANUAL

Matematicas - 2° Bach.Pers.Adul. (Pres.) (Ciencias y Tecnologia)

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante el primer mes de curso y ha servido para conocer y valorar los
conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de cada grupo, tomando esta informacion
como punto de partida para la planificaciéon y desarrollo de las situaciones de aprendizaje que se van a trabajar a lo
largo del curso.

Se trata de una evaluacion de caracter competencial, basada en la observacion, teniendo en cuenta como referente
las competencias especificas de la materia y contrastdndola con los descriptores operativos del Perfil competencial
y el Perfil de salida.

En la modalidad de Bachillerato de personas adultas las materias no se consideran pendientes, sino que cada
estudiante se matricula de las que considera oportuno. No obstante, en el caso de Matematicas y Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales se establece la dependencia de que, para superar la de 2° Bachillerato es
necesario tener superada la de 1° Bachillerato.

Los alumnos que cursan las materias de 1° y 2° de Bachillerato simultdneamente son son evaluados
independientemente en ambos cursos. En esta situacion se encuentran cuatro alumnos: dos en la materia de
Matematicas Il con Matematicas | y dos en Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il con Matematicas
aplicadas a las Ciencias Sociales I.

En este grupo la asistencial es muy irregular porque los estudiantes trabajan, un porcentaje de ellos ya han cursado
la materia y dos de ellas tienen pendiente las Matematicas I. Las medidas que se proponen son las de mantener el
contacto con los que no asisten regularmente a clase mediante la plataforma moodle, proponer materiales
adaptados para que se pueda trabajar autbnomamente, adaptar el ritmo de trabajo a las necesidades de los
estudiantes y ser flexibles con las tareas y los tiempos.

2. Principios Pedagogicos:
El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral.
El eje fundamental de la asignatura se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacién,
las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico, la historia de las matematicas y la utilizacién de
medios tecnolégicos.
La resolucién de problemas constituye en si misma la esencia del aprendizaje que ha de estar presente en todo el
temario de esta materia.
Abordaremos situaciones relacionadas con los nlcleos de problemas que se estudian en otras materias del
Bachillerato Ciencias. Para aprender de y con la historia de las Matematicas, el conocimiento de la génesis y
evolucién de los diversos conceptos facilita el entendimiento de los mismos y, sobre todo, pone de manifiesto los
objetivos con los que fueron desarrollados y la presencia que las mateméaticas tienen en la cultura de nuestra
sociedad. Las tecnologias de la informacién y la comunicacion brindan hoy recursos de facil acceso, localizaciéon y
reproduccién para introducir en el aula los grandes momentos de los descubrimientos matematicos y los conceptos
y destrezas que se pretende que el alumnado aprenda.

Somos conscientes de la relatividad inherente al conocimiento y del hecho de que, a la larga, proporcionar al
alumnado una visién adecuada de cémo la matematica contribuye y aumenta el conocimiento es mas valioso que
la mera adquisicion del mismo.

En la observacién de la evolucién histérica de un concepto o una técnica, los alumnos y alumnas encontraran que
las matematicas no son fijas y definitivas y descubrirdn su contribucion al desarrollo social y humano, que, a lo
largo de la historia, ayuda a resolver problemas y a desarrollar aspectos de los mas diversos ambitos del
conocimiento, lo que le otorga un valor cultural e interdisciplinar.

Respecto a la modelizacion, aprovecharemos el sentido practico que ofrece, que aumenta claramente la motivacién
del alumnado hacia esta materia, ofreciendo un nuevo caracter formativo de la misma y fomentando el gusto por
ella. La construccién de modelos es de dificil compresidon para quienes no tienen suficientes conocimientos
matematicos, tecnolégicos y fisicos, pero la construccion de modelos sencillos es Util en algunos contextos, pues
refuerza la practica de resolucién de problemas del alumnado con componente creativa, la aplicacién de diversas
estrategias, calculos, elementos imprescindibles para un futuro usuario de las matematicas y para su futuro
profesional.
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Se fomentaran el uso de las herramientas TIC diversas. El curso podra seguirse a través de los materiales y
recursos que se publican en la Plataforma Moodle y que se ajusta al Disefio Universal de Actividades. Se
fomentaran el uso de aplicaciones interactivas de construccion matematica como GeoGebra y el uso de otras
herramientas como hojas de

célculo y calculadora cientifica.

El hecho de que el saber matematico es un legado de nuestra sociedad a las generaciones actuales sera integrado
en el disefio de las diversas actividades a través de lecturas, videos y actividades de Role-Playing

La superacion de las dificultades y la valoracién del trabajo en equipo también estaran muy presente en las
dinamicas de trabajo en clase para que la programacion de la materia se ajuste al tipo de alumnado que la cursa.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

La motivacién y el gusto por el quehacer matemético sera incentivado a través de los distintos tipos y niveles de
dificultad de las actividades que seran graduados de acuerdo a las necesidades de los estudiantes del grupo.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.
Las lineas metodoldgicas tendréan la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboraciéon y de trabajo en
equipo.
Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.
Se empleardn metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por estudios de casos o centros de interés, favoreciendo
la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.
Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Cébd.Centro: 29700126

La situaciones de aprendizaje seran enfocadas para fomentar las competencias relacionadas con la motivacion, la
seguridad en si mismos, el trabajo cooperativo y el gusto por el quehacer matematico, por ello, estaran disefiada
para que en un tipo de producto final, cada estudiante pueda fomentar su creatividad a la vez que desarrolla sus
competencias.

3.1 SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10

A continuacion se presenta la distribucion de saberes basicos y criterios de evaluacién por unidad didactica

UNIDAD DIDACTICA 1 - Limites

MATE.2.F.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
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7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Estudio y
representaciéon grafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y
derivadas).

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

UNIDAD DIDACTICA 2 - Continuidad

MATE.2.B.2.2. Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacién. Estudio y
representacion gréafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y
derivadas).

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos mateméaticos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.

UNIDAD DIDACTICA 3 - Derivadas

MATE.2.F.3.2. Valoracion de la contribucion de las Mateméticas y el papel de mateméticos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

UNIDAD DIDACTICA 4 - Aplicaciones de las derivadas

MATE.2.D.2. Modelo matematico.

MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de
la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al célculo de limites.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.
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7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién.

MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacién en contextos
diversos.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas. 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribuciéon en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.2.D.4.1. Andlisis, representacion e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacién de conjeturas y problemas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacién. Estudio y
representacion gréafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y
derivadas).

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos mateméaticos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.D.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

UNIDAD DIDACTICA 5 - Célculo de primitivas

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.F.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion

Pag.: 27 de 43



Cébd.Centro: 29700126 Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Rio Verde

de problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

UNIDAD DIDACTICA 6 - Célculo de &reas

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacién de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el célculo de primitivas. Aplicacién al calculo de areas.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las méas adecuadas segun su eficiencia.

2.1 Demostrar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucién de problemas que impliquen
célculo de superficies planas o volimenes de revolucion.

2.1 Demostrar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.D.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

UNIDAD DIDACTICA 7 - Matrices y UNIDAD DIDACTICA 8 - Determinantes

MATE.2.A.1.1. Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacién, comprension y uso adecuado de las
propiedades.

Potencia de una matriz: calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Célculo de determinantes de
orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una matriz
cuadrada mediante determinantes.

Producto escalar de dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos
vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio:
definicién, propiedades y aplicaciones.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
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2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias méas adecuadas.

MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la
resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

UNIDAD DIDACTICA 9 - Sistemas de ecuaciones

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para representar datos estructurados y situaciones de
contexto real.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer
para la resolucién de sistemas compatibles de, como maximo, tres ecuaciones lineales con tres incognitas.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de ecuaciones
matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su transformacion en un sistema de ecuaciones
lineales.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
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argumentacion.

MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la
resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacioén o investigacién de conjeturas y problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

UNIDAD DIDACTICA 10 - Vectores en el espacio

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensién y uso adecuado de las
propiedades.

Potencia de una matriz: calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de determinantes de
orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una matriz
cuadrada mediante determinantes.

Producto escalar de dos vectores en el espacio: definicién, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos
vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio:
definicién, propiedades y aplicaciones.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

UNIDAD DIDACTICA 11 - Ecuaciones de la recta y del plano

MATE.2.C.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.
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MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus
atributos.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

MATE.2.C.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
mateméticas.

MATE.2.C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacién de conjeturas y problemas.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias més adecuadas.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada
en funcién de la situacion a resolver. Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion
del plano que contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a
dos rectas que se cruzan.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacién.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas mateméticas.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.2.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

UNIDAD DIDACTICA 12 - Posiciones relativas
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MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccion y la demostracion de
teoremas. Estudio de la posicion relativa de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica respecto de un plano;
recta proyeccién ortogonal sobre un plano.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacién de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las méas adecuadas segun su eficiencia.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
mateméticas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

UNIDAD DIDACTICA 13 - Distancias

MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas. Planteamiento y resolucién de problemas de geometria afin relacionados con la
incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y
resolucién de problemas de geometria métrica relacionados con la medida de angulos entre rectas y planos y la
medida de distancias entre puntos, rectas y planos.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las méas adecuadas segun su eficiencia.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos

Cébd.Centro: 29700126

4. Materiales y recursos:
(CONTINUACION DEL PUNTO 3.1)

UNIDAD DIDACTICA 14 - Probabilidad

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incdertidumbre asociada a fenédmenos aleatorios: interpretacion
subjetiva, clasica y frecuentista.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas mateméaticas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema
de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucién de problemas que requieran del manejo de los axiomas
de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion de problemas
de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de
diagramas de arbol.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

UNIDAD DIDACTICA 15 ¢, Distribuciones de probabilidad
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MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

MATE.2.E.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas

tecnoldgicas. Distribucion binomial: definicion, parametros y célculo de probabilidades en casos en que los
nameros combinatorios implicados sean sencillos. Distribucién normal: definicion, parametros y calculo de pro
babilidades usando la tabla de la distribuciébn normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucion

de problemas que requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE
UNIDADES DIDACTICAS 1,2,3,4Y 5

SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDADES DIDACTICAS 6,7, 8,9 Y 10

TERCER TRIMESTRE
UNIDADES DIDACTICAS 11, 12, 13, 14 Y 15

.................... FIN DEL APARTADO 3.1

4. MATERIALES Y RECURSOS

Todo el material tedrico del curso ha sido elaborado por la profesora que imparte la asignatura, exprofeso para
este curso, y adaptado cada afio a las caracteristicas del alumnado.

Las relaciones de ejericios se basan, principalmente, en las propuestas por las Universidades para las distintas
EBAUS que se realizan en las distintas comunidades autonomas.

Lecturas de diversa procedencia que ofrezcan informacién complementaria sobre los temas tratados en cada
momento del curso.

Diversas paginas web, como:

- Geogebra.

- Youtube

La plataforma Moodle Centros se utilizarda como vehiculo, tanto para que el profesor comparta los distintos
materiales, lecturas y cualquier tipo de informacion complementaria que se considere oportuna, asi como via
alternativa de comunicacién personal, discreta y privada con cada alumno en concreto, como para ofrecer otra
posibilidad al alumnado de plantear sus dudas y preguntas.

Ordenadores portatiles que el centro tiene para que el profesorado se apoye en ellos en su aula de forma puntual.
Pizarra, tanto digital como convencional.

Asi mismo, se recomienda al alumnado que disponga de algun libro de texto del curso, de cualquier editorial, con
el fin de poder disponer de un texto de consulta.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién es un pilar fundamental en el sistema educativo, que esta presente en todo proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se trata de una herramienta que permite detectar obstaculos y dificultades con el fin de intervenir para
subsanarlos y actla sobre todos los componentes del proceso

Para la evaluacion del aprendizaje se utilizaran diferentes instrumentos:

- Pruebas escritas especificas.

- Trabajos y proyectos.

- Observacion.

Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en
las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o ambito en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje. Seran evaluados todos ellos mediante media aritmética.

La evaluacién englobara cada una de las unidades tematicas que ofrecen el conjunto de saberes basicos que
conforman la materia: Andlisis, Algebra y Geometria y Probabilidad, y seran evaluadas como unidades auténomas.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

CRITERIO PARA ESTABLECER LA CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA

Se realizarda una MEDIA ARITMETICA DE LAS CALIFICACIONES ASIGNADAS A CADA UNO DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION A LO LARGO DEL CURSO y se establecera teniendo en cuenta la evolucion del
aprendizaje que las tendencias progresivas en las calificaciones de los criterios de evaluacion indiquen.

E cuanto a la calificacion de cada criterio de evaluacién, se llevard a cabo REALIZANDO UNA MEDIA
ARITMETICA DE LAS CALIFICACIONES correspondientes a las distintas actuaciones de evaluacion llevadas a
cabo para dicho criterio. Este procedimiento de calificacion seria apropiado para actuaciones de evaluacion que
impliquen actividades sucesivas y diferenciadas, relacionadas con el criterio evaluado.

5.1 EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

La programacion didactica se evaluara tras el analisis de los resultados trimestrales y se debera responder a las 8
preguntas que se indican en la ¢Guia para el Asesoramiento sobre la elaboracién de Programaciones Didacticas
en Institutos de Educacion Secundaria Obligatoria¢,. Preguntas a las que responde:¢,

. ¢,Como se ha desarrollado la programacién?

. ¢,Se han conseguido los objetivos propuestos?

. ¢,Se ha cumplido con la temporalizacién?

. ¢, Se ha aplicado la metodologia apropiada?

. ¢ Los criterios y procedimientos de evaluacion han sido los pertinentes?

. ¢, Se han aplicado pautas DUA?

. ¢, Se ha adaptado la programacioén a las caracteristicas del alumnado?

. ¢, Se han llevado a cabo las actividades previstas?

Cébd.Centro: 29700126

O~NO OIS, WNP

6. Actividades complementarias y extraescolares:
Visita a la UMA con relacion al acceso a la Universidad

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Tutoria entre iguales.

Fecha Generacion: 13/12/2023 20:21:10

7.2. Medidas especificas:
- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
8. Situaciones de aprendizaje:
- Biblioteca de dosis minimas
- Dosis minima de Matematicas - investigar los origenes

- ¢ Newton o Leibniz?

9. Descriptores operativos:

Pag.: 34 de 43



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cébd.Centro: 29700126

Fecha Generacién: 13/12/2023 20:21:10

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Rio Verde

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autébnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, seglin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistérico
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de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuaciéon corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto gue puedan suponer en el entorno, para
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presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.2.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su idoneidad.

MAT.2.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo
de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

MAT.2.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matemético.

MAT.2.6.Descubrir los vinculos de las mateméaticas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar conceptos, procedimientos e informacion mateméaticos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar las ideas mateméticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemético.

MAT.2.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

MAT.2.1.2. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, usando la estrategia de resolucién més apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica: MAT.2.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MAT.2.2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc.-, usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica: MAT.2.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion, con apoyo de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de
conjeturas y de la formulacion y reformulacion de problemas de forma auténoma.

MAT.2.3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacién de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemaéticas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del @&mbito de la ciencia y la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementindolos en un sistema informético.

Competencia especifica: MAT.2.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1. Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

MAT.2.5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando conexiones entre las
diferentes ideas mateméticas y usando diferentes enfoques.

Competencia especifica: MAT.2.6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones
diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

MAT.2.6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc.,
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica: MAT.2.7.Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

MAT.2.7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utlidad para compartir

informacion.
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Competencia especifica: MAT.2.8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologiay el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.
Criterios de evaluacion:
MAT.2.8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
MAT.2.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion
con precision y rigor.

Competencia especifica: MAT.2.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matemaéticas.
Criterios de evaluacion:

MAT.2.9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones
y experiencias de las y los deméas y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales més
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de
una matriz: calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Célculo de determinantes de orden no superior a 4
mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante
determinantes. Producto escalar de dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de
dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

2. Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

1. Resolucion de problemas que impliguen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y resolucidon de problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el paralelismo y la
ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y resolucién de problemas de geometria
métrica relacionados con la medida de angulos entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos, rectas
y planos.

2. Interpretacion de la integral definida como el &rea bajo una curva.

3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al célculo de areas.

4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen célculo de superficies
planas o volimenes de revolucién.

5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y
frecuentista.

2. Cambio.
1. Derivadas: interpretacién y aplicacion al calculo de limites.

2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

3. La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.
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1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.

2. Resolucioén de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.
2. Localizacién y sistemas de representacion.
1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracién con ayuda de herramientas digitales.

2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver. Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion del plano que contiene a
una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de
la recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccion y la demostracion de teoremas. Estudio de la
posicion relativa de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto simétrico respecto de
otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica respecto de un plano; recta proyeccién ortogonal sobre un plano.

4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.
5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

2. Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacion de las matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

3. lgualdad y desigualdad

1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucion de sistemas
compatibles de, como méximo, tres ecuaciones lineales con tres incognitas.

2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucién de ecuaciones matriciales mediante el uso de
la matriz inversa y mediante su transformacién en un sistema de ecuaciones lineales.

4. Relaciones y funciones.
1. Andlisis, representacion e interpretacion de funciones con herramientas digitales.

2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Estudio y representacion grafica de
funciones polinémicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus propiedades globales y
locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y derivadas).

5. Pensamiento computacional.

1. Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.

1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

E. Sentido estocastico.
1. Incertidumbre.

1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucidon de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucién de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran
del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

2. Distribuciones de probabilidad.
1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
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2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucion binomial: definicion, parametros y calculo de
probabilidades en casos en que los ndmeros combinatorios implicados sean sencillos. Distribucion normal: definicion,
parametros y céalculo de probabilidades usando la tabla de la distribucion normal estandar. Aproximacién de la binomial a la
normal. Correcciones de Yates. Resolucién de problemas que requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de
contexto real o en contextos cientificos y tecnoldgicos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.
1. Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

2. Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.

2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

—| N — N
o B R B B N e e B T A S 44 A S S
8/3/6/6/5|5/6|6/6|8/5|5|5|5|38|38/3|6/5|3|3|8 (8|5 5|5 6|6 5| 5| 5|5|5|5|6|6(6|5
MAT.2.1
MAT.2.2
MAT.2.3
MAT.2.4
MAT.2.5
MAT.2.6
MAT.2.7
MAT.2.8
MAT.2.9 | |
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilinge.
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